UCEBNE OSNOVY

Nazov predmetu INFORMATIKA
Casovy rozsah vyucby
Ro¢nik 1. 2. 3. 4, Spolu
Statny vzdelavaci program 3
Skolsky vzdelavaci program 2 2 1 5
Kéd a nazov odboru Studia 7902 J 00 gymnazium
Stupen vzdelania vyssie sekundarne vzdelanie ISCED

3A
Forma Studia denna
Dizka $tudia Stvorrocna
Vyucovaci jazyk slovensky jazyk

Charakteristika predmetu

Informatika ma doélezité postavenie vo vzdelavani, pretoze podobne ako matematika rozvija myslenie ziakov, ich
schopnost’ analyzovat’ a syntetizovat, zovSeobeciiovat’, hl'adat’ vhodné stratégie rieSenia problémov a overovat’
ich v praxi. Vedie k presnému vyjadrovaniu myslienok a postupov a ich zaznamenaniu vo formalnych zapisoch,
ktoré sluzia ako vSeobecny prostriedok komunikacie.

Poslanim vyucCovania informatiky je viest' ziakov k pochopeniu zédkladnych pojmov, postupov a technik
pouzivanych pri praci s idajmi a toku informadcii v pocitacovych systémoch. Buduje tak informaticku kultaru,
tj. vychovava k efektivnemu vyuzivaniu prostriedkov informacnej civilizacie s reSpektovanim pravnych a
etickych zasad pouzivania informaénych technoldgii a produktov. Toto poslanie je potrebné dosiahnut
spolo¢nym pdsobenim predmetu informatika a aplikovanim informaénych technologii vo vyucovani inych
predmetov, medzipredmetovych projektov, celoskolskych programov a pri riadeni $koly.

Systematické zakladné vzdelanie v oblasti informatiky a vyuzitia jej nastrojov zabezpe¢i rovnaku prilezitost pre
produktivny a plnohodnotny zivot obyvatel'ov SR v informaénej a znalostnej spolo¢nosti, ktorti budujeme.

Oblast’ informatiky zaznamenava mimoriadny rozvoj, preto v predmete informatika je potrebné dokladnejsie sa
zamerat’ na S$tadium zakladnych univerzalnych pojmov, ktoré prekracuju sucasné technologie. Dostupné
technolodgie maji poskytnit’ vyucovaniu informatiky Siroky priestor na motivaciu a praktické projekty.

Ciele vyuéovacieho predmetu

Cielom vyucovania informatiky na strednej Skole je naudit’ ziakov zakladné pojmy, postupy a prostriedky
informatiky, budovat’ informaticka kultaru, t.j. vychovavat k efektivnemu vyuzivaniu prostriedkov informacne;j
civilizacie s reSpektovanim pravnych a etickych zasad pouZzivania informa¢nych technolédgii a produktov. Toto
poslanie by sa malo dosiahnut’ spolo¢nym posobenim predmetu informatika a aplikovanim informacnych
technologii (IT) vo vyu€ovani inych predmetov a v organizovani a riadeni $koly.

Obsahom povinne volitel'ného predmetu: Seminar z informatiky vo Stvrtom ro¢niku je rozSirujuce u¢ivo zo
vSetkych piatich tematickych celkov informatiky. Obsahom povinne volitelného predmetu: Programovanie v
tretom rocniku je ucivo tematického celku Postupy, rieSenie problémov, algoritmické myslenie v
programovacom prostredi Lazarus (DELPHI).

Zakladné predmetové kompetencie (sposobilosti)

= rozvijat si schopnost algoritmizovat’ zadany problém, rozvijat’ si programatorské zruc¢nosti;

= naucit’ sa pracovat’ v prostredi beznych aplika¢nych programov (nezavisle od platformy), naucit’ sa
efektivne vyhladavat’ informacie ulozené na pamatovych médiach alebo na sieti a naucit’ sa
komunikovat’ cez siet’;




rozvijat’ si svoje schopnosti kooperacie a komunikacie (naucit’ sa spolupracovat’ v skupine pri rieSeni




problému, zostavit’ plan prace, Specifikovat’ podproblémy, distribuovat’ ich v skupine, vysvetlit’ problém
d’alsiemu ziakovi, riesit’ podproblémy, zhromazdit’ vysledky, zostavit  ich do celkového rieSenia, verejne
so skupinou o nom referovat);

= nadobudnit’ schopnosti potrebné pre vyskumnu pracu (realizovat jednoduchy vyskumny projekt,
sformulovat’ problém, ziskat’ informacie z primeranych zdrojov, hl'adat’ rieSenie a pric¢inné stuvislosti,
sformulovat’ pisomne a tistne nazor, diskutovat’ o fiom, robit’ zavery);

= rozvijat’ si svoju osobnost’, tvorivost, logické myslenie, zodpovednost’, moralne a volové vlastnosti,
huzevnatost’, sebakritickost’ a snazit’ sa o sebavzdelavanie;

= naucit’ sa reSpektovat’ intelektudlne vlastnictvo a autorstvo informatickych produktov, systémov a
aplikacii (aby chéapali, Ze informécie, Gdaje a programy st produkty intelektualnej prace, st predmetmi
vlastnictva a maju hodnotu), pochopit’ socidlne, etické a pravne aspekty informatiky.

Stratégia vyu€ovania

Pri vyu€ovani sa budi vyuzivat’ nasledovné metody a formy vyucovania

Metody

Formy prace

Informacie okolo
nas

Slovné — vysvetl'ovanie, praca s textom,
rozhovor, diskusia

Nazorno — demonstracné — praca

a pozorovanie, praca s orazom,
inStruktaz

Praktické — napodobiiovanie,
experimentovanie, vytvaranie zrusnosti
RieSenie problémov

Skupinova a kooperativna praca
Samostatna praca

Praca s literaturou

Vyucovanie prostrednictvom IKT
Projektové vyucovanie

Komunikacia
prostrednictvom
IKT

Slovné — vysvetl'ovanie, rozhovor,
diskusia

Nézorno — demonstra¢né — praca
a pozorovanie, inStruktdz
Praktické — experimentovanie,
vytvaranie zrusnosti

RieSenie problémov

Skupinovéa a kooperativna praca
Samostatna praca
Vyucovanie prostrednictvom IKT

Postupy, rieSenie

Slovné — vysvetl'ovanie, praca s textom
Nézorno — demonstra¢né —

Samostatna praca -
programovanie

fungovania IKT

Nazorno — demonStracné — praca a
pozorovanie, instruktaz, Praktické —
vytvaranie zrusnosti

problémov, praca a pozorovanie, inStruktaz Préca s literatrou
algoritmické Praktické — experimentovanie, Vyug&ovanie prostrednictvom IKT
myslenie vytvaranie zruSnosti RieSenie
problémov
Slovné — vysvetl'ovanie, praca s textom, | Skupinova a kooperativna praca
L rozhovor, diskusia, vyhl'adavanie Samostatna praca
Principy

Préca s literatarou
Vyucovanie prostrednictvom IKT

Informacna
spolo¢nost’

Slovné — vysvetl'ovanie, praca s textom,
rozhovor, diskusia, vyhl'adavanie
Praktické — vytvaranie zrusnosti
RieSenie problémov

Skupinovéa a kooperativna praca
Samostatna praca

Praca s literatarou

Vyucovanie prostrednictvom IKT




Ucebné zdroje

Na podporu a aktiviciu vyuc¢ovania a ucenia ziakov sa vyuziji nasledovné ucebné zdroje

Odborna literatira Dtl;;l;til lil;a DalSie zdroje
Kala$ a kol.: Informatika - ucebnica pre | Pocitace Internet
SS Blaho, Salanci: Tvoriva Dataprojektor | Clanky z
informatika. Prvy zoSit o praci s Tabula odbornej tlace
textom + CD Digitalny (PC revue, Chip)
Informacie okolo | Luka¢, Snajder: Informatika pre SS — foFogParét Kniznica
nés Praca s tabulkami Digitdlna Pracovné listy
Salanci: Informatika pre SS — Praca s karrlt_era . Digitélne uc¢ebné
grafikou Tlaciarent texty na serveri
. o : % Skener
Snajder, Kires: Informatika pre SS — Mikrofén
Préaca s multimédiami peroton
sluchadla
Jaskova, Snajder, Baranovic: Pocitace Internet
Komunikacia Informatika pre SS — Praca s internetom | Dataprojektor | Kniznica
prostrednictvom | Varga, Hrusecka: Tvoriva informatika. Tabula Digitalne u¢ebné
IKT Prvy zosit s internetom Mikrofén texty na serveri
sluchadla
Postupy, rieSenie | Varga, Blaho, Zimanova: Informatika Pocitace Internet
problémov, pre SS — Algoritmy s Logom Blaho , Dataprojektor | Kniznica
algoritmické Kucera, Taka¢: Informatika pre Tabul’a Digitalne u¢ebné
myslenie SS — Programovanie v Delphi texty na serveri
Kundrakova, Kultan: Nova maturita - Pocitace Internet
Informatika Skalka, Klimes, Dataprojektor | Clanky z
Lovaszova, Svec: Informatika na Tabula odbornej tlace
Principy maturity a prijimacie skusky PC su¢iastky | (PC revue, Chip)
fungovania IKT Kniznica
Digitalne ucebné
texty na serveri
Videoprednasky
Informacna Kundrakova, Kultan: Nova maturita - Pocitace Internet
spolo¢nost’ Informatika Dataprojektor | Clanky z
Skalka, Klimes, Lovaszova, Svec: Tabula odbornej tlace
Informatika na maturity a prijimacie (PC revue, Chip)
skasky Kniznica
Digitalne ucebné
texty na serveri
Videoprednasky
Spésoby hodnotenia

V procese diagnostiky a hodnotenia Ziakov uplatiiujeme rozli¢né metddy i formy s ciel'om poskytnit’ ziakovi
Sancu dosiahnut’ ispech. Ziak sa aktivne zapaja do procesu hodnotenia. Vysledna klasifikdcia moze byt
vyjadrena zndmkou a percentami.

1. Vysledna Kklasifikacia v predmete informatika zahiia nasledovné formy a metédy overovania




poZziadaviek na vedomosti a zru¢nosti Ziakov:
a) pisomné — testy, previerky, referaty;
b) praktické — projekty, domace tlohy, praktické cvicenia;
C) Ustne — ustne prezentovanie osvojenych poznatkov, pri ktorom sa kladie doraz nielen na kvalitu osvojenia,
ale aj na spdsob ich prezentacie v logickych suvislostiach a ich aplikaciu v praktickych stvislostiach.

2. Vo vyslednej Kklasifikacii sa odzrkadluje:

a)

b)

sumativne (sthrmné) hodnotenie, ktoré sa odvija od zakladného uciva definovaného v obsahovom a
vykonovom Standarde; vysledna klasifikacia zavisi od miery jeho zvladnutia;
hodnotenie projektov a praktickych cviceni, ktoré preveruji schopnost’ ziaka uplatiiovat’ ziskané
vedomosti a zru¢nosti pri rieSeni konkrétnych uloh. Pri projektoch sa hodnoti:

* odborna troven;

* kvalita vystupu, graficka uroven;

* uroven obhajoby;

* vyuzitie dostupnych zdrojov — internet, odborna literatira;

* vypracovanie protokolu na pozadovanej trovni.
reprezentacia Skoly na konferencidch a podobnych akcidch, tcast’ v sutaziach v ramci daného

predmetu, tieto aktivity ziaka v predmete mozu vyslednu klasifikaciu zlepsit

Kritéria hodnotenia a klasifikacie vychadzaju z Metodického usmernenia ¢. 15/2006-R zo 7. juna 2006.
Nadvézuju na celoskolsky Systém hodnotenia a klasifikacie ziakov.




Tematicky vychovno-vzdelavaci plan pre predmet: INFORMATIKA
Roénik: prvy

Skola: GAS Krupina
Pocet hodin tyZdenne: 2

Pocet hodin spolu: 66

Nazov tematického celku Témy

Kritéria hodnotenia vzdelavacich

Hodiny Ocakavané vzdelavacie vystupy vystupov

Uvod 2 Ziak ma: Ziak:

Organizacné pokyny, bezpecnostné predpisy, Oboznamit sa s bezpe¢nostnymi . o

vnatorny poriadok ugebni. predpismi a pravidlami prace v uéebni Oboznamil sa s uvedenymi

1.2 informatiky, so $truktdrou $kolskej predpismi a pravidlami, so

Skolska poditadova siet. siete, ma poznat svoje pristupové Struktlrou siete, pozna svoje
meno a heslo. pristupové meno a heslo.

Informacie okolo nas 34 Ziak ma: Ziak:

I'nformatika. Vysvetlit vyznam pojmov informatika, ) . i

Udaij, informacia, mnozstvo informécie. udaj, informacia, digitalizacia, kédovanie, | Pochopil a vedel vysvetlit uvedené

; - ; 3.-4. Sifrovanie, komprimacia. pojmy.

Pismo — forma kdédovania. ’ A . A
Poznat principy kédovania réznych typov | Poznal principy kédovania roznych
informécie. typov informacie.

< . R T TR T - ; Vysvetlil princip digitalizacie,
Vysvetlit princip digitalizacie v zavislosti

Ciselné sustavy, prevody. ozi/t u in?‘orm;cieg ovladal prevody medzi dvojkovou a

Reprezentacia udajov v pocitadi, Cisla, znaky. 5. —6. }Ip ; L . desiatkovou ¢iselnou sustavou.
Ovladat prevody medzi dvojkovou a
desiatkovou €iselnou sustavou.

Komprimacia. Sifry. Poznat princip komprimacie dat, pouzivat | Ovladal princip komprimacie dat,

7.-8. komprimaény program. vedel pouzit komprimacny program
Pouzit jednoduché Sifry. a jednoducheé Sifry.

Textova informacia — kddovanie, jednoduchy a

formatovany dokument. 9

Textové editory. Ovladanie programu, otvorenie Efektivne pouzivat nastroje textovych Ovlada zakladné ¢innosti pri praci s

a ulozZenie suboru, editovanie textu. 10. editorov. textom a textovym dokumentom.
Poznat a dodrziavat zakladné pravidla Vie pouzivat jednoduche a

- (formalne, estetické) a odpord&ania pri pokrocilé formatovanie, tabulatory,

Uprava textu - kopirovanie, presun, mazanie, spracovavani rdznych typov informécii. odrazky, vytvarat a upravovat

Uprava odseku. 11. Ovladat zakladné innosti pri praci s tabulky.
textom (kopirovanie, presun, mazanie, Efektivne vyuZziva nastroje

Novinova sadzba, vkladanie obrazkov. 12 rdzne sposoby zobrazenia,....) a textovym | textovych editorov, pozna a

) dokumentom. dodrZiava zakladné pravidla a

Tabulatory. Praca s tabulkami. 13.— 14, | Vediet pouzivat jednoduché a pokrogile | 0dporicania pri spracovévani
formatovanie, tabulatory, odrazky, réznych typov informacii.

Pokrogilé formatovanie — hlavigka, pata, Styly, vytvarat a upravovat tabulky.

automaticky obsah. 15. - 16.

Praca na projekte, prezentacia projektu

projete. p prel 17.-19.

Aplikacie na tvorbu prezentacii. Ovladanie

programu, otvorenie a ulozenie suboru, snimka,

stranka, spdsoby tvorby prezentacii. Ulozenie

prezentacie ako web stranky. Pravidla

prezentovania, zasady tvorby prezentacie. 20.-22.

Efektivne Pouz,'lv?,f néstroj’e apliké{?i" na Vedel efektivne pouzivat' nastroje
tvorbu prezentécii, poznat a dodrziavat aplikacii na tvorbu prezentacii,
zéklad’nvé p.ravic?Ié (formalne, es’te.t'ické) a pozna a dodrziava zakladné

Praca s textom. Zmena pozadia. odportcania pri tvorbe prezentacii. pravidla a odportéania pri tvorbe

) . Poznat a dodrziavat pravidla prezentacii.

Vkladanie obrazkov. 23.— 24, | Prezentovania. Ovlada a dodrziava pravidla

Vkladanie tabulky a jej upravy. prezentovania.

Nastavenie efektov v prezentacii.

Zmena zobrazenia, premiestfiovanie snimok.

25. - 26.

Hyperlinky.




Prezentacia informacii na webovej stranke.
Aplikacie na tvorbu webovych stranok —

hypertext, odkazy. Zasady tvorby web stranky. 27.-32.
Praca na projekte, prezentacia projektu.
33.-36.
Principy fungovania IKT 10 Ziak ma: Ziak:
Zakladné pojmy — hardvér, softvér. Pocita¢ —
princip prace pocitaca. 37. Definoval a charakterizoval
. Definovat a charakterizovat zékladné uvedené zakladné pojmy.
Casﬂ_p(’)c_naca von Neumannovského typu, ich pojmy — hardvér, softvér, po&itad. Vymenoval jednotlivé Gasti
klasifikacia. 38, Vymenovat jednotlivé Easti pocitata von | pogitaga, oviadal ich vyuzitie,
Neumannovského typu, poznat ich princip fungovania a vyznam.
Vstupné zariadenia, ich typy a parametre vyuzitie, princip fungovania a vyznam. _Sprévn_e'uviedol kapacit){_ .
P Henpyap ' 39. Uviest priblizné kapacity jednotiivych jednotlivych druhov paméti a
druhov paméti a obmedzenia ich obmedzenia ich pouzmg.
Vystupné zariadenia, ich typy a parametre. pouzitia. VY;?e(;IO,VaI % char'akte_nzova_l
40. - 41. Vymenovat a charakterizovat zakladné zakladne pridavne zariadenia.
pridavné zariadenia.
Pocitacova siet — vyhody, architektura,
rozdelenie sieti podla rozlahlosti (spésoby 42, —43. Uviest rozdelenie softvéru podla oblasti . ) )
pripojenia). pouzitia Spravne uviedol rozdelenie
C , L. . softvéru podla oblasti pouZitia,
Charakterizovat operacny systém . . i’
fokif h sivat charakterizoval operacny systém a
ge N |Ytr\e ct)’pf)l:(zwa o ¢ . vedel ho efektivne pouzivat.
3 X ) i - emonstrovat ziskavanie informacii o Demonstroval ziskavanie
Softvér — rozdelenie podla oblasti pouzitia. 44, systéme, zariadeniach, prieginkoch a informacii o systéme
suboroch. zariadeniach, priecinkoch a
Vysvetlit €innosti operacného systému stboroch.
pri préci so stbormi a priecinkami. Ovladal zakladné &innosti pri sprave
Ovladat zakladné Cinnosti pri sprave suborov a priecinkov, vysvetlil tlohy
Operacny systém — zakladné vlastnosti a funkcie 45. _ 46 suborov a priecinkov (kopirovanie, opera&ného systému.
(spravovanie zariadeni, priecinkov a suborov). ’ ’ presun, vymazanie, ...).
Postupy, rieSenie problémov algoritmické . .
mys|enie 10 Ziak ma: Ziak:
Problém a algoritmus. Algoritmy z bezného
Zivota. 47.
Spbsoby zapisu algoritmov. 48 Vysvetlit suvislo§t’ medzi Pojmami
: problém a algoritmus, uviest Vedel vysvetlit stvislost medzi
Etapy rieSenia problému — rozbor problému prllfladby algo_rltmolv. O_tvladat rozne pojmami problém a algoritmus,
) o . ) ’ _ sposoby zapisu algoritmov. - . . .
algoritmus, zapis algoritmu, ladenie. 49. - 50. Analyzovat problém, navrhnut algoritmus “}"ed°' pflklady alllg.orltmov..UwedoI
rie$enia problému, zapisat algoritmus v rozne sposoby zapisu algoritmov.
Prostredie Imagine. Zakladné prikazy ph, pd, do, itelmnei f sinei podob it i
vz, VI, vp, nechFp, nechHp. Kreslenie zrozumrieine] formainej podobe, overt Vedel analyzovat probleém,
jednoduchych Gtvarov. Viastné tiaidlo. 51.-52. | spravnost algoritmu. navrhnat algoritmus rieSenia
Riesit problémy pomocou algoritmov, problému, zapisat algoritmus v
vediet ich zapisat do programovacieho zrozumitelnej formalnej podobe,
Vytvorenie procedury (nového prikazu pre jazyka, hradat a opravovat chyby. overit spravnost algoritmu.
korytnacku). Prikaz opaku;. 53. - 54. Samostatne riesil problémy
pomocou algoritmov, vedel ich
Riesenie uloh (vyuzitie prikazov pri kresleni zapisat' do programovacieho
jednoduchych obrazkov). 55. — 56. jazyka, naSiel a vedel opravit
chyby.
Komunikacia prostrednictvom IKT 10 Ziak ma: Ziak:
Ovlada principy fungovania
Internet — histéria, zakladné pojmy (adresa, URL, internetu (klient-server), vysvetlil
poskytovatel sluZieb, sluzby, server-klient, 57. - 59, zakladné pojmy a vymenoval

protokol, Standard).

Poznat principy fungovania internetu
(klient-server), vediet vysvetlit zakladné
pojmy a vymenovat jeho sluzby.

sluzby.




Definovat poc¢itacovu siet, vymenovat Definoval pocitaovu siet,
Pocitacova siet, sietové prvky. 60. a charakterizovat zakladné typy sieti a vymenoval a charakterizoval
sietové prvky. zakladné typy sieti a sietové prvky.
Vedel vymenovat a charakterizovat
Sluzby internetu. 61. Vymenovat a charakterizovat sluzby sluzby internetu.
internetu. Ovladal principy neinteraktivnej aj
Poznat principy a demonS$trovat pouzitie interaktivnej komunikacie.
Neinteraktivna komunikéacia 62 63 e-posty na konkrétnom klientovi. Demonétroval pouZitie e-posty na
— e-poéta, diskusné férum, blog. ' * | Poznat zakladné principy a demonstrovat | onkrétnom klientovi.
pouZitie interaktivnej komunikacie. Demonétrovat pouZitie interaktivnej
Vyuzivat sluzby webu na ziskavanie komunikacie.
Interaktivha komunikacia, IP telefénia. 64. informacii. ) Vedel efektivne vyuzivat sluzby
Ovladat rézne spdsoby vyhladavania webu na ziskavanie informacii,
Web — prehliadage, webova stranka, informacie (index, katalog). ovlada rézne spdsoby vyhfadavania
Vytvorit webovu prezentaciu vyuzitim (index, katalog).
vyhladavanie informacii. 65. — 66. | sluZieb internetu. Vytvoril webovu prezentaciu
Web2. Digitalna televizia. Poznat moznosti Web2. vyuzitim sluzieb internetu.
Ovladal moznosti Web2.

Tematicky vychovno-vzdelavaci plan pre predmet: INFORMATIKA
Roc¢nik: druhy
Pocet hodin spolu: 33

Skola: GAS Krupina
Pocet hodin tyZdenne: 1

Ocakavané vzdelavacie

Kritéria hodnotenia

Nazov tematického celku Témy | Hodiny . o . .,
vystupy vzdelavacich vystupov
Uvod 1 . Ziak:
ve Ziak ma: '
Organizac¢né pokyny, Oboznamit sa
bezpecnostné predpisy, vnatorny s bezpecnostnymi predpismi a | Opoznamil sa s uvedenymi
poriadok ucebni. L pravidlami prace v ucebni predpismi a pravidlami.
informatiky.
Informacie okolo nas 21 Ziak ma: Ziak:
Sraficka Informacta i Vysvetlit princip digitalizacie | °cnoPil @ vedel vysvetlit
D|g|tallza0|a obrazu, kédovanie y \ __p p, .g : princip digitalizacie grafickej
farieb. grafickej informacie. Poznat informacie
Rastrova grafika, grafické formaty; vyhody a nevyhody beznych . Ny
. 9 9 . ) y ) grafickych formatov. Vediet Ved,el vymens)v?t vyhoglya’
Aplikacie na spracovanie grafickej , A . nevyhody beznych grafickych
. L efektivne vyuzivat nastroje .
informacie. ) rastrového grafického editora formatov.
Tvorba animacii g , Vedel efektivhe Vyuil'vat'

' na vytvorenie a upravu ‘ nastroje rastrového grafického
rastrového obrazka, vediet editora na vytvorenie a Upravu
vytvorit jednoduchd animaciu. | rastrového obrazka, vytvoril

jednoduchu animaciu.
Vektorova grafika; grafické formaty 9. Vediet efektivne vyuZivat Vedel efektivne vyuzivat
Aplikacie na spracovanie grafickej 10. - 11 nastroje vektorového nastroje vektorového grafického
informacie. ' " | grafického editora na editora na vytvorenie a Upravu
vytvorenie a upravu vektorového obrazka.

vektorového obrazka.




Ciselna informacia
Tabulkovy kalkulator — bunka,

Definovat a charakterizovat’
zakladné pojmy — bunka,

harok, vzorec, funkcia, odkazy. 12. harok, vzorec, funkcia. Definoval a charakterizoval
Vytvaranie tabulky, uprava stipcov Vediet efektivne vyuzivat uvedené zakladné pojmy.
a riadkov, formatovanie tabulky. 13. - 14, | hastroje tabulkového Vedel efektivne vyuzivat
Vzorce. absolttne a relativne 15 - 17 kalkulatora na vytvorenie a nastroje tabulkového kalkulatora
d ’ * ==+ | upravu tabulky. na vytvorenie a Upravu tabulky.
adresy. 18. - 19. | Vytvorit vhodna graficka Vytvoril vhodn graficku
Vytvaranie réznych typov grafov. 20 reprezentaciu Udajov v reprezentaciu udajov v tabulke.
Upravy grafov. ' tabulke. S pouzitim tabulkoveého
Triedenie, vyhladavanie, 21. Pouzit tabufkovy kalkulator kalkulatora spravne vyriesil
filtrovanie. 22 pri spracovani jednoduché ulohy dlata.t?a’zového
Tlag tabulky a grafu. jednoduchych tloh charakteru, vedel triedit a
databazového charakteru, filtrovat udaje.
vediet triedit’ a filtrovat
udaje.
Informaéna spoloénost’ 3 Ziak ma: Ziak:
Informatika (pouzitie, désledky a 23. - 25. | Poznat sucasné trendy IKT, Vedel uviest sucasné trendy
suvislosti) v réznych oblastiach — ich limity a rizika. IKT, ich limity a rizika, pozna
administrativa, elektronicka Poznat vyhody a moZnosti e- | vyhody amoznosti
kancelaria, vzdelavanie, $port, vzdelavania a distanéného evzde’Iavapla a dv'Sta”F”ehf)_ _
umenie, zabava, virtualna realita, vzdelavania. vzdela.vzfmla, moznosti vyuZitia
e-spolo¢nost. Poznat moznosti vyuzitia IKT v !,KT v !nyCh ‘pr?dmeto,Ch' Vedel
. . . . Specifikovat zakladné znaky
E-learning, di$tanéné vzdelavanie, inych predmetoch. informacnej spolocnosti
vzdelavanie s vyuZitim IKT. Specifikovat zakladné znaky wmenovat iei Kladné a '
Softvérova firma — pojmy upgrade, informacnej spolo¢nosti, y ot ] Jk
registracia softvéru, elektronicka vymedzit kladné a zaporné zaporne stranky.
dokumentacia. stranky informaénej Spra\’/ne ghgraktenzoval _
spoloénosti. softveroyu fl_rmu a vysvetlil
Vediet charakterizovat uvedené pojmy.
softvérovu firmu, vysvetlit
pojmy: upgrade, registracia
softvéru, elektronicka
dokumentacia.
Postupy, rieSenie problémov 8 Fiak:

algoritmické myslenie

Ziak ma:
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Etapy rieSenia problému

— rozbor problému, algoritmus,
program, ladenie.

Programovaci jazyk — syntax,
spustenie programu, logické chyby,
chyby po&as behu programu.
Prikazy (priradenie, vstup, vystup,
podmieneny prikaz, viacnasobné
vetvenie).

Premenné, typy, mnozina operacii.
RieSenie uloh.

26.
27.

28. - 30.

31.
32.-33.

Analyzovat problém, navrhnut
algoritmus rieSenia problému,
zapisat’ algoritmus v
zrozumitelnej formalnej
podobe, overit spravnost
algoritmu.

Riesit problémy pomocou
algoritmov, vediet ich zapisat
do programovacieho jazyka,
hladat a opravovat chyby.
Rozumiet hotovym
programom, urcit’ vlastnosti
vstupov, vystupov a vztahy
medzi nimi, vediet ich testovat
a modifikovat.

Riesit ulohy pomocou prikazov
s roznymi obmedzeniami
pouzitia prikazov,
premennych, typov a operacii.
Pouzivat zakladné typy
pouzivaného programovacieho
jazyka.

Rozpoznat a odstranit
syntaktické chyby, opravit
chyby vzniknuté po¢as behu
programu, identifikovat’ miesta
programu, na ktorych méze
dojst k chybam pocas behu
programu.

Vedel analyzovat problém,
navrhnut algoritmus rieSenia
problému, zapisat algoritmus
v zrozumitelnej formainej
podobe.

Samostatne riedil problémy
pomocou algoritmov, vedel ich
zapisat’ do programovacieho
jazyka, nasiel a vedel opravit
chyby.

Rozumel hotovym programom,
vedel urdit vlastnosti vstupov,
vystupov a vztahy medzi nimi.
Programy vedel testovat’ a
modifikovat'.

Spravne vyriesil zadané ulohy -
pomocou prikazov s réznymi
obmedzeniami pouzitia prikazov,
premennych, typov a operacii.
Vedel pouzivat’ zakladné typy
pouzivaného programovacieho
jazyka, dokazal rozpoznat' a
odstranit syntaktické chyby a
chyby vzniknuté po€as behu
programu.

Tematicky vychovno-vzdelavaci plan pre predmet: INFORMATIKA

Skola: GAS Krupina
Pocet hodin tyZdenne: 1

Rocnik: treti
Pocet hodin spolu: 33

Oc¢akavané vzdelavacie

Kritéria hodnotenia

Nazov tematického celku Témy Hodiny . MR ;

vystupy vzdelavacich vystupov

Uvod 1 Ziak ma: Ziak:

Organiza¢né pokyny, Oboznamit sa

bezpelnostné predpisy, vnutorny s bezpecnostnymi predpismi a Oboznamil sa s uvedenymi

poriadok u¢ebni. L pravidlami prace v ucebni predpismi a pravidlami.

informatiky.

Informacie okolo nas 2+6 Ziak ma: Ziak:

Zvukova informacia — digitalizacia Vysvetlit proces digitalizacie

zvuku, formaty, aplikacie na 2.-3. zvuku (vzorkovanie,

nahravanie, spracovanie,
konverzie, prehravanie.

kvantovanie), ako parametre
ovplyviuju velkost zaznamu.
Ovladat principy kédovania
zvuku v suboroch réznych typov
(wave, midi, mp3, ...).

Poznat zakladné funkcie
aplikacii na nahravanie

a spracovanie zvukovej
informacie.

Spravne vysvetlil proces
digitalizacie zvuku, ovladal
principy kédovania zvuku
v suboroch réznych typov,
vedel pouzivat’ zakladné
funkcie aplikacii na
nahravanie a spracovanie
zvukovej informacie.
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Graficka informacia lll.

Vysvetlit proces digitalizacie

Vysvetlil proces digitalizacie

DigiFaIizéfsia videa, ?nimované 4. - 6. vfidea, th|yV palr,%m?troé/,t ] videa, vplyv jednotlivych
grafika, video, formaty. (framerate, rozlisenie, datovy parametrov na kvalitu
Aplikacie na spracovanie videa 7.-9. | lok)na kvalitu videonahravky. videonahravky, vedel
’ Poznat zakladné videoformaty . y,’ i .
a efektivne pouzivat funkcie clharaktenz,ovat zakvlgdn,e
aplikacii na spracovanie }ndeoforma_ty,a.pouzwat
videoinformacie. unkcie apI_lkag:ll na ‘.
spracovanie videoinformacie.
Postupy, rieSenie problémov <. . 5.
algoritprxické mysI:nie = ARLS R 2laks
Riesit problémy pomocou Samostatne riesil problémy
Programovaci jazyk — riadiace algoritmov, vediet’ ich zapisat do | pomocou algoritmov, vedel
struktury (podmienené prikazy, 10. — 14. | programovacieho jazyka, hladat | ich zapisat dg '
cykly). a opravovat chyby. programovacieho jazyka,
Rozumiet hotovym programom, | nasiel a vedel opravit chyby.
urcit’ vlastnosti vstupov, Rozumel hotovym
vystupov a vztahy medzi nimi, programom, vedel urcit’
vediet ich testovat a vlastnosti vstupov, vystupov
modifikovat. a vztahy medzi nimi.
Riesit' ulohy pomocou prikazov | Programy vedel testovat a
s rdznymi obmedzeniami modifikovat.
pouzitia prikazov, Spravne vyriesil zadané tlohy
premennych, typov a operacii. - pomocou prikazov s rdznymi
Premenné, typy, mnozina operacii. | 15.—18. Pouzivat zakladne typy obmedzeniami pouzitia
» Lypy, P : pouzivaného programovacieho | prikazov, premennych, typov
jazyka. a operacii.
Rozpoznat a odstranit Vedel pouzivat zakladné typy
Riesenie uloh (programovanie hry). | 19.—25. | syntaktické chyby, opravit chyby | pouzivaného
vzniknuté pocas behu programu, | programovacieho jazyka,
identifikovat miesta programu, dokazal rozpoznat a odstranit
na ktOfyCh mdbze d('jjSt’ k Chybém Syntaktické Chyby a Chyby
pocas behu programu. vzniknuté pogas behu
Dodrziavat zasady Citatelného| programu, dodrziaval zasady
zapisu algoritmu. Citatelného zapisu algoritmu.
Informaéna spoloénost’ 4 Ziak ma: Ziak:
Rizika informacnych technoldgii — Vymenovat jednotlivé typy
malvér (pojmy, detekovanie, 26. - 27. | softvéroveho piratstva,
prevencia); kriminalita. charakterizovat’ €innost o
pogitatovych virusov, vysvetiit | Vymenoval typy softvérového
Etika a pravo — autorské prava na Skody, ktoré moZu spbsobit a pirdtstva, charakterizoval
o princip prace antivirusovych Cinnost virusov, vedel
SOftver= licencia 28. - 29. programov. Vysvetlit’ ékOdy, ktoré mozu
(freeware, shareware, demoverzia, Charakterizovat jednotlivé typy sposobit a princip prace
multilicencia, Open source...). softvéru z hladiska pravnej antivirusovych programov.
ochrany (freeware, shareware, Charakterizoval jednotlivé
...) a rozumiet, ako sa daju typy softvéru z hladiska
pouzivat. pravnej ochrany. Vedel
Chapat potrebu pravnej ochrany | vysvetlit uvedené pojmy.
programov, vysvetlit' pojmy
Jlicencia na pouzivanie softvéru®,
»autorské prava tvorcov
softvéru®, multi-licencia.
Komunikacia prostrednictvom . .
IKT 4 Ziak ma: Ziak:
0 Netiketa. Bezpeénost na 30. - 31. Ovladal a dodrziaval pravidla

internete.

Poznat a dodrzZiavat pravidla
netikety.

netikety.




O Socialne siete.

32.-33.

12

Poznat spdsoby ochrany
pocitaca zapojeného v sieti a
osoby na fiom pracujuce;j.
Poznat internetové

nastroje/sluzby e-spolocnosti.

Poznal spésoby ochrany
pocitaCa zapojeného v sieti
a osoby na fom pracujucej,
aktivne ich vyuzival. Poznal
a vedel pouzivat
internetové nastroje/sluzby
e-spolo¢nosti.
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