Hodnotenie a klasifikacia v predmete informatika

Vseobecné zasady a principy hodnotenia
Predmet s dvojhodinovou dotaciou v prvom roc¢niku a jednohodinovou dotéaciou v druhom

a tretom roéniku.

Spo6sob overenia | Forma Casovy rozsah | Sposob Frekvencia
vedomosti, preskusania hodnotenia hodnotenia v
zrucnosti a jednom polroku
klac¢ovych
kompetencii
1. Splnenie Vypracované 10 —45 min Znamkou Pri potrebe
zadanej ulohy zadanie podla (splnenie overovania
(prakticka uloha | narocnosti poziadaviek, praktickych zru¢nosti
rieSendv a poctu uloh tvorivost, v aplikaénom
uréenom aplikacia prostredi
prostredi na teoretickych
pocitaci) poznatkov)
2. Priebeinid Pisomna praca 10 - 20 min Znamka podla Znamka na konci
tematicka alebo test percentudlnej tematickych celkov,

pisomna praca

z tematického
celku

stupnice:
100% -90% - 1
89% - 75% - 2
74% - 50% - 3
49% - 30% - 4
29%-0% -5

kde je potrebné mat
teoretické poznatky,
alebo riesit
vypoctové ulohy

3. Projekt Dlhodobé Jeden tyzden — | Znamky za Jedna alebo dve
domadce zadanie | mesiac splnenie znamky za kazdy
v zavere zadanych kritérii, | projekt (obsah +
tematického tvorivost, kvalitu | technické
celku (text, vyhotovenia, spracovanie),
tabulky, grafika, prezentovanie v pripade
animacia, zvuk, projektu pocas neodovzdania
film, aplikacia) hodiny pred projektu je ziak
spoluziakmi klasifikovany
znamkou
nedostatocny
5. Uspe$né Vyriesenie Priebezne Hodnotenie Znamka za
rieSenie sutazi problémovych a v Case on-line | znamkou, uspesnost:
sutaznych uloh sutazi pochvala za programovanie—1, 1

(iBobor,
koreSpondencné
zadania, ...)

reprezentdciu
Skoly

iBobor:
percentil nad 80 - 1

Ziak je klasifikovany, ak ziskal aspofi tri zndmky. Vyslednd znamka za klasifika¢né obdobie

predstavuje aritmeticky priemer vSetkych ziskanych znamok za polrok.




